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附件 23.3

好行為幸運輪
建議執行流程
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目標行為：

一、眼望教師，細心聆聽

二、踴躍舉手回答問題

好行為幸運輪

 ＝10分

計分方法：
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建議執行流程

1. 向學生介紹「好行為幸運輪」的班本獎勵系統，說明目標行為（如「眼望教師，細心聆
聽」及「踴躍舉手回答問題」），教師也可擺放實體幸運輪在課室當眼處作為視覺提示。

2. 邀請學生建議幸運輪上的獎品。

3. 向學生解釋如何記錄分數：一個火柴人有十筆＝10分。

4. 將學生分組及向每組派發一張記分紙，讓組員輪流記錄教師給予的分數。

5. 當每組都累積到指定數量的火柴人，全班便可以轉動幸運輪一次，例如每組儲得1個火柴
人，便可以轉動幸運輪一次。

• 計劃初期宜讓學生較容易成功轉動幸運輪，以提升他們的動機。在計劃後期，教師可以讓
學生建議加入不同的獎品或調整火柴人的數量要求。

提示
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